E Esmith

INTRODUCCION 02/12

{Qué es Esmith?

Esmith es un personaje original creado como representacion grafica de mi identidad como disefiador multimedia. Nace
de la combinacion entre la estética caricaturesca de un mono antropomorfico, la cultura urbana y la inspiracion en

personajes extraterrestres como Roger Smith y Paul, fusionando elementos vintage con un estilo contemporaneo.
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¢Por qué Esmith?

El Problema

Miles de personajes con estilos similares
Dificultad para construir una identidad visual Unica

Necesidad de un personaje reconocible y adaptable

La Justificacion

Marca personal y mascota de identidad
Representante del portafolio
Elemento diferenciador en el disefio grafico

Aplica ilustracion, branding, animacion y modelado
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Objetivos del Proyecto

OBJETIVO GENERAL

Disefar un personaje original que represente mi identidad creativa mediante una propuesta visual inspirada en la

cultura urbana, el cartoon clasico y la ilustracién contemporanea.

01

Crear una identidad visual Unica

02

Disefiar un personaje adaptable a diferentes medios

03
N4
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Inspiraciones Visuales

Roger Smith
American Dad
Personalidad extravagante
Humor inteligente
Disefio simple

Expresiones exageradas

P

Paul
Paul (2011)

Aspecto extraterrestre

Actitud relajada
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Personalidad y Valores

Esmith representa la versién artistica de mi personalidad. Es curioso, creativo, auténtico y rompe las reglas
tradicionales del disefio. Su apariencia busca generar empatia mediante una estética divertida y poco

convencional.

Personalidad
Creativo Curioso Observador Seguro de si mismo Tranquilo Ingenioso
Valores
Originalidad Libertad Creatividad Respeto Perseverancia Innovacion
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PSICOLOGIA DEL COLOR 07 /12

Paleta de Color

Negro

#1A1A1A

Elegancia, misterio y fuerza

Blanco
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Formas y Elementos

Formas Redondeadas

Confianza  Cercania  Simpatia ~ Amabilidad

Cabello Puntiagudo

Energia  Dinamismo  Personalidad

Elementos Caracteristicos

Expansiones en las orejas Gafas negras
Cola larga Cabello puntiagudo
Ropa oversize Cadena metalica
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¢Donde se Aplica?

Branding Redes sociales Portafolio Motion Graphics Animacion 2D Modelado 3D
Stickers Camisetas Posters Pagina web Merchandising
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(Para Quien?
Estudiantes de disefio
llustradores
Disefiadores graficos
Animadores
Creativos digitales
Gamers

Fotografos
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Analisis FODA

Fortalezas

Disefio original
Alta recordacién
Gran expresividad

Facil adaptacion

Oportunidades

Marca personal
Merchandising
Animacion

Videojuegos
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Conclusion

Esmith representa mucho mas que un personaje ilustrado: es la materializacion de mi identidad
como diseflador multimedia. Su construccién combina influencias del cartoon clasico, la cultura
urbana y personajes de ciencia ficcion para crear una propuesta visual auténtica y adaptable.
Gracias a su disefo, personalidad y versatilidad, Esmith se convierte en el eje central de mi marca
personal y en un recurso capaz de integrarse en proyectos de branding, ilustracion, animacion y

disefo digital.
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